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¢ Q, 1. cosa ABBIAMO CAPITO?  —

Rileggi-n_mn cid che & emerso
nella fase di Empu'l'.i:zr.'lre-

@ Bisogni pil rilevanti:
Spazio per i post-it con le vignette
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W 2. LO SCENARIO CONDIVISO 3%

A partire dolle vignette individuali, scriviamo insieme una narrazione che rappresenti
la sfida educativa che vogliame affrontare.
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ﬁ Elementi che caratterizzans

la nostra pluriclasse:

Chi & Quale difficolta Quando si Quale bisogno
eoirvalts? emerge? manifesta? appare piu
impartante?
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= 4. HOW MIGHT WE...?

Come potremmo

COME POTREMMO...? — 9%
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6. LE PAROLE CHE GUIDERANNO LA PROGETTAZIONE

FASE 2 [ 4+ —~~
DEFINIRE (e )
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.| e~ * 3. CHE COSA CI COLPISCE

DI QUESTA SCENA?

gbf:? Quale memente della scena
& Pl'{l $igr|iﬁ::¢tivn?

@J Qluale bisogno emerge

con maggiore forza?

“ Quale cambiamenteo
farebbe la differenza?

5. TESTIAMO LA NOSTRA DOMANDA \

[ ] nasce da un bisegne reale
D riguurdn la pluriclasse
D non contiene gia una soluzione

|:| apre possibilita diverse

D & chiora per tutti i membri

del gruppo \/
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