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A1 L WAW A T B T A S
Piccola Scuola nel gronde universo

Internet

di Vittoria Volterrani, insegnante di Scuola primaria, Animatrice Digitale, formatrice
volterrani@bobbio.istruzioneer.it

Continua Uescursione tra v progetti e le esperienze significative delle nostre Piccole Scuole in tema di Educazione Ci-
vica Digitale. Nel contributo che segue leggeremo ["impegno profondo di una realta scolastica che vive la scuola come
soggetto propulsore di progettualita e di competenze, con un radicamento nella propria realta ¢ una forte propensione

al “mondo_fuor:™.

| nostr: percorsi: una
strada che inizia

dalla persona

LQ Progetto adolescenza e Pro-
getto per Crescere: perché pri-
ma dell’Educazione civica Digi-
tale c¢’¢ ’Educazione alle com-
petenze socio-emotive.

Dai primi anni 2000 listituto
ha promosso due percorsi per
I'acquisizione delle competenze
socio-emotive, sposando il pro-
gramma internazionale Lions
Quest.

Gli insegnanti, appositamen-
te formati, accompagnano gli
alunni in attivita progettuali at-
te a strutturare autoconsapevo-
lezza, autogestione, capacita re-
lazionali, capacita di fare scelte
responsabili, consapevolezza so-
ciale. Si parte dalla convinzione
che se gli alunni sono abituati,
gia dai primi anni della scuo-
la primaria, al rispetto, alla co-
municazione positiva, alla rela-
zione che costruisce, alla valuta-
zione dei diversi aspetti, saranno
naturalmente portati a mante-
nere questi comportamenti an-
che in rete e a distanza.

Il cittadino responsabile si co-
struisce in presenza.
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PNSD, Progettualita

europee, Piano di

Formazione Docent:
Prima del 2015 la possibilita di
utilizzare Internet nella didatti-
ca era prerogativa di pochissimi
plessi. Grazie al Piano Naziona-
le Scuola Digitale, ¢ stata garan-
tita a tutti un’adeguata connes-
slone e sono stati sviluppati am-
bienti di apprendimento adatti
alle realta con un maggior nu-
mero di alunni.

A giugno 2017, Ilstituto ha
adottato un documento prodot-
to dalla rete Animatori Digitali
Piacenza che ha declinato I'eu-
ropass per le competenze digita-
li per 1 vari livelli d’Istruzione. Il
documento redatto, approvato
in Collegio, agganciato al Piano
triennale di sviluppo digitale in-
serito nel PTOF, impegna tutti
1 docenti sia nei processi di inte-
grazione del digitale in classe —
ognuno nel proprio ambito — sia
nel potenziare la consapevolez-
za sul rischi e le possibilita del-
la rete, con annesso uso appro-
priato di strumenti, parole, im-
magini, azioni, ecc.

Si ¢ avviato cosi un processo di
Innovazione esteso, che & andato
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ben oltre I'integrazione delle sole
tecnologie, anche grazie alla for-
tunata concomitanza di altre due
fondamentali aree di sviluppo.
Se 11 PNSD ha posto le condi-
zioni per [lintegrazione delle
ICT e l'avviamento a un’edu-
cazione civica digitale, le pro-
gettualita Europee eTwinning
ed Erasmus+ e il Piano di For-
mazione Docenti hanno concre-
tizzato negli insegnanti d’istituto
la consapevolezza della necessi-
ta di saperne di piu e il bisogno
di favorire negli alunni la forma-
zione di quelle prioritarie com-
petenze individuate dal WEF
(World Economic Forum), che
fino a pochi anni fa non erano
neppure immaginabili.

Da alcuni anni Pistituto utilizza
le GSUITE, e ci6 ha consentito
un uso della rete meno passivo
e maggiormente atto a condivi-
sioni positive di materiali, idee,
ricerche.

Siamo Scuola eTwinning e at-
tualmente impegnati in tre pro-
getti Erasmus: il digitale ¢ dive-
nuto per molti quotidianita in
classe, viene utilizzato per co-
struire prodotti e percorsi, dan-
do agli alunni una prospettiva
attiva e costruttiva dell’uso delle
ICT, nel pieno senso dell’acro-
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nimo: Information, Communi-
cation, Technology.

Si sono pero aperte problemati-
che legate alla rete, sia per un uso
corretto (prima regola: non nuo-
cere), sia per un uso proficuo (ge-
stire al meglio il potenziale).

Si ¢ quindi deciso di muoversi
prioritariamente con momen-
ti di formazione per insegnanti,
nell’ambito dell’integrazione del
digitale in classe, con la promo-
zione di un’Unita formativa in-
terna e nell’area Educazione Ci-
vica Digitale, aderendo ai per-
corsi proposti dalla piattaforma
web GENERAZIONI CON-
NESSE, promuovendone le at-
tivita dalla classe quarta e dif-
fondendone conoscenza e uso
anche tra le famiglie.

Le attivita con Polizia Postale e
Arma dei Carabinieri hanno in-
fine creato utili momenti di ri-
flessione collettiva.

Unesperienza
significaliva

Un’attivita particolarmente co-
struttiva i competenze signifi-
cative ¢ quella che ha coinvolto
gli alunni delle classi 4a/5a del
plesso di Travo in un percor-
so promosso da SKY-Sky Aca-
demy, che permette agli alunni
di sviluppare un servizio giorna-
listico televisivo completo, dalla
ricerca di informazione e scrit-
tura del pezzo giornalistico, al-
la presentazione in video negli
studi Sky a Milano. Argomento
scelto dalle insegnanti: il cyber-
bullismo.

Gli alunni non sapevano nulla
della tematica, ma erano soliti
lavorare in gruppo, abituati al-
le tematiche dai forti risvolti so-
clo-emotivi, alle condivisioni in

Drive e alla ricerca delle infor-
mazioni in Internet.

Le attivita sono state avviate con
un semplice brainstorming rela-
tivo al bullismo che aveva come
entry: Ridere con... Ridere di...
La condivisione che si ¢ aperta
ha spaziato su varie tematiche
connesse, portando a riflessio-
ni che hanno ben supportato il
successivo lavoro.

Le classi sono state organizzate
per gruppi in Cooperative Lear-
ning, quindi € stato condiviso un
documento i Drive con conse-
gne e link al materiali, utilizzan-
do la tecnica Webquest.
Ognuno, in pratica, aveva uno
studio televisivo assegnato: Stu-
dio 1 Panoramica sull’argo-
mento - Studio 2 Collegamen-
to esterno - Studio 3 Intervista
Stu-
dio 4 Intervista con gli esperti

con 1 testimoni oculari -

¢ chiusura.

Gli alunni hanno lavorato stu-
diando, scegliendo, rielaboran-
do e trasformando 1 materia-
i dati in sintesi glornalistica e

Biblioteca

hanno prodotto 1 dialoghi poi
recitati. Il prodotto non ¢ parti-
to da nozioni, ma da autonome
ricerche. Le informazioni sono
state lette, verificate, vissute, fil-
trate, fatte proprie, comunicate,
girate, montate. Alla fine ¢ ri-
sultato un vero e proprio Project
Based Learning in cui gli studenti
hanno appreso e insegnato.

Ecco 1l risultato del servizio
giornalistico realizzato: https://
youtu.be/zNZnR3q6Re(Q)

Umanesimo digifale
Un altro percorso educativo
appena avviato e strettamente
connesso al digitale ¢ la nuova
biblioteca scolastica innovativa.
Si chiama Bibloh sotto il ponte! ed
¢ bellissima. Fa parte della rete
biblioteche scolastiche innovati-
ve Bibloh! e ha scuole partner in
tutta Italia.

Perché innovativa? Per molte-
plici aspetti. Ha un ambiente
nuovo, bello, inclusivo. E reading
Jriendly, perché leggere ¢ viag-

glare, crescere, vivere avventu-
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re, emozionarsi, aprirsi, imme-
desimarsi, riflettere e proprio per
questo ha bisogno di un ambien-
te che possa dare la giusta cornice
a tanto potenziale. E augmented,
perché grazie al supporto di
MLOL (Media Library on line)
alunni e insegnanti potranno leg-
gere sia in cartaceo sia in digi-
tale, avvalendosi di una vastissi-
ma scelta di libri e godendo del-
le opportunita formative stimo-
late dalla rete. Potranno inoltre
ascoltare musica e conoscere cio
che accade nel mondo consul-
tando '’emeroteca on line.

Il progetto, tracciato e fortemen-
te voluto dalla rete Bibloh!/, ha sa-
puto trovare il supporto di sta-

Biblioteca
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keholder importanti e la collabo-
razione di tutta la comunita.

Avviamento

al pensiero
computazionale:
quando la logica
sposa la creafivila

Altro filo rosso che unisce 1 tre li-
velli scolastici d’Istituto € I'avvia-
mento al pensiero computazionale.

Lo facciamo solo unplugged
(senza strumenti digitali) all’'In-
fanzia perché 1 bunbi hanno bi-
sogno di usare il corpo, i sensi e
la relazione anche per sviluppa-
re il pensiero logico e creativo.

Alla Primaria I'unplugged in-
contra 1l tecnologico in una me-
scolanza di agire pratico e digi-
tale supportato della piattafor-
ma Programma il Futuro, per of-
frire agli alunni la possibilita di
esperienze tra il concreto e I'a-
stratto utili a stimolare la capa-
cita di problem solving, per v
dere 'errore come opportuni
di miglioramento e offrire ag
alunni la possibilita di osserva

1 risultati del loro fare. Alla Se-
condaria il coding diviene crea-
tivo con l'integrazione di Scratch
e la realizzazione originale di
prodotti digitali.

Con le attivita di coding, pro-
poste i verticale sull’Istituto,
miriamo a favorire lo sviluppo
di capacita di problem solving
usando la logica, la creativita e
il pensiero divergente, ma pun-
tiamo anche a stimolare negli
alunni lo sviluppo della capacita
di ascolto, di elaborazione e rie-
laborazione accurata, di trovare
soluzioni condivise e acquisire
competenze trasversali.

I PrOSSimi PQSSi

Il processo ¢ avviato, molto an-
cora c’¢ da fare. Tra le mosse
necessarie per il prossimo anno:
inserimento nel PTOF del Sil-
labo di Educazione Civica Di-
gitale e costituzione di una ap-
posita commissione finalizzata a
raccogliere e proporre concreti
percorsi atti a stimolare in tut-
ti gli insegnanti una maggiore
consapevolezza e determinazio-
ne nell’affrontare questa com-
plessa tematica. L’intenzione e
di arrivare alla copertura totale
delle classi alte dell’Istituto, per-
ché mai come oggi ¢ evidente la
necessita di una adeguata pre-
parazione all’'uso della rete.
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