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Una scuola a misura,
er una generazione connessa

i Daniela Di Biase e Mirella Moretta (Scuola Primaria), Mina Giuseppina Bruno e
Francesca Napoleone (Scuola Secondaria 1° grado), Istituto Omnicomprensivo “G. Spataro”
di Gissi (Ch) (chtd07000b@istruzione.it)

1 percorst dv Educazione Civica Digitale nelle scuole offrono un panorama costellato di progetts, di iniziative forma-
twe rivolte a docenti e studenti, di laboratori creativi in grado di generare connessioni_fra tecnologia e didattica, tra
scuola e competenze di cittadinanza. Lapertura del dibattito alle famiglie, 1l tema della sicurezza in Rete, 'impiego
mirato der dispositivr tecnologict per superare Iisolamento geografico rappresentano significativr esempr del percorso

di innovazione quotidiana nelle scuole.

I contesto e la
didaftica inclusiva

Il territorio nel quale I'Istituto
Omnicomprensivo “G. Spataro”
di Gissi (Ch) opera ¢ molto vasto
e complesso e presenta realta di-
versificate, sia per conformazio-
ne geomorfologica che per asset-
to socio-economico. Si estende
dalla costa (Casalbordino) all’en-
troterra (San Buono, Liscia), zo-
ne a bassa densita demografica,
soggette a spopolamento, dispo-
nibili ad accogliere famiglie di
immigrati, soprattutto negli ulti-
mi anni. In esso sono dislocate:
7 Scuole dell’'Infanzia, 7 Scuole
Primarie, 3 Scuole Secondarie di
Primo Grado, 2 Scuole Secon-
darie di Secondo Grado, su 19
plessi complessivamente.

Fortemente legato alle proprie
radici e alle tradizioni di appar-
tenenza, I'Istituto promuove il
successo formativo garantendo
a ogni allievo I'acquisizione del-
le “otto competenze chiave per
I'apprendimento permanente”.
Nel suo percorso di innovazio-
ne, la Scuola si adegua al con-
testo sociale impiegando le nuo-
ve tecnologie dell'informazione e
della comunicazione quali mez-

€as

z1 migliorativi per la didattica,
quindi per la formazione, con il
precipuo compito di sostenere gli
alunni nel loro appropriato uti-
lizzo. Attento alla didattica in-
clusiva, inoltre, I'Istituto garanti-
sce agli studenti BES e DSA stru-
menti compensativi e dispensati-
vi, supporti tecnologici specifici
atti ad agevolare il loro percorso
di crescita. E in questa ottica che
le TIC diventano un valore ag-
giunto per le attivita di insegna-
mento e apprendimento.

Alcuni progetTi
nell ambito
dellEducazione

Civica Digitale

L’Istituto, attraverso la parteci-
pazione al Progetto “Generazio-
ni connesse”, si € dotato di una
E-Safety Policy, un documen-
to per promuovere ['uso adegua-
to e critico delle tecnologie digi-
tali e di Internet, per far acquisi-
re procedure e competenze “‘tec-
niche”, ma anche corrette norme
comportamentali per prevenire
1 rischi che possono derivare da
un utilizzo non consapevole delle
tecnologie digitali. Ogni docente

90

della Scuola ha la responsabili-
ta di: promuovere la competen-
za digitale — trasversale a ogni di-
sciplina — per creare efficaci am-
bienti di apprendimento; guidare
gli studenti nelle attivita online;
indicare regole di condotta chia-
re per I'utilizzo responsabile di
Internet anche a casa e incorag-
giare gli studenti a utilizzare la
rete rispettando se stessi e gli altri.
Per garantire opportune stra-
tegie e occasioni di lavoro in
ambito digitale, la Scuola offre
al docenti corsi di formazione
sull'integrazione delle TIC nel-
la didattica; organizza incontri
aperti agli studenti e alle fami-
glie, finalizzati a una maggiore
sensibilizzazione sul tema, con
il coinvolgimento e Iinterven-
to di esperti esterni; sostiene e
promuove numerose iniziati-
ve e progetti, tra cui: “Coding e
Robotica Educativa”, ”Progetto
Legalita”, “Progetto Ambiente
di Apprendimento Allargato” in
collaborazione con I'Indire.

Come si evince dal Piano di Mi-
glioramento d’Istituto, che si
prefigge di accrescere 1 risulta-
ti di apprendimento degli alun-
ni mediante la promozione del
pensiero computazionale, attra-
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verso percorsi di ricerca-azione
che mirino alla progettazione e
all'implementazione di un curri-
colo orizzontale e verticale d’I-
stituto, la nostra Scuola consi-
dera il Coding uno strumento di
alto spessore cognitivo, che fa-
cilita 'apprendimento delle di-
scipline e il raggiungimento de-
gli obiettivi di convivenza de-
mocratica e di cittadinanza. Gli
studenti, quindi, possono svol-
gere attivita online proposte da
code.org: esercizi di programma-
zione a blocchi, a difficolta cre-
scente, che permettono ai ragaz-
z1 di scoprire che per raggiunge-
re Iobiettivo spesso € necessario
procedere a piccoli passi, ovvero
¢ opportuno scomporre un pro-
blema in piccoli problemi. Suc-
cessivamente, gli alunni applica-
no la programmazione a blocchi
nella Robotica, elaborando co-
dici per far eseguire percorsi mi-
rati ai robots Bee-Bot, Blue-Bot
e Dash. Inoltre, con I'uso del
programma Scratch, pianifica-
no blocchi per eseguire semplici
operazioni aritmetiche, disegna-
re poligoni, schematizzare re-
gole algebriche e grammaticali,
analizzare un testo. Con queste
attivita scoprono che sono loro 1
“protagonisti della tecnologia™.

Nell’ambito del Progetto Lega-
lita, e in particolare per la pre-
venzione del Cyberbullismo e
per la sicurezza in rete, gli alun-
ni approfondiscono articoli e te-
sti, visualizzano brevi video rela-
tivi a tematiche specifiche, quali
la gestione della privacy, il furto
d’identita, le fake news, I'uso dei
social network e delle chat e usu-
fruiscono del materiale proposto
dal sito di Generazioni connesse. 1
docenti guidano le conversazio-
ni e le riflessioni che di volta in

volta emergono in classe; sottoli-
neano I'importanza del rispetto
non solo nella vita reale, ma an-
che in quella virtuale, delle buone
regole per comunicare corretta-
mente attraverso 1 social e le chat
e per combattere il bullismo e la
violenza in rete. Traipossibili ela-
borati finali, 1 ragazzi realizzano
cartelloni, slogan, fumetti e video.
Il Progetto Ambiente di Ap-
prendimento Allargato preve-
de la realizzazione di attivita che
adottino tecnologie innovative:
strumenti quali Skype per effet-
tuare videoconferenze, bacheche
virtuali quali Padlet per collabo-
rare, piattaforme quali Edmodo
per condividere. Tale esperien-
za, concretizzata nell’Istituto e ri-
volta a tutte le pluriclassi di Scuo-
la Primaria e Secondaria di Pri-
mo Grado, ha la finalita di am-
pliare il campo delle conoscenze
e il confronto con altri contesti.
L’iniziativa accomuna le Picco-
le Scuole di due plessi dello stes-
so Istituto o di altre regioni, dal
Friuli Venezia Giulia alla Sici-

lia, che condividono la medesi-
ma organizzazione didattica e, in
particolar modo, la problematica
dell’isolamento. Le nuove tecno-
logie favoriscono il superamento
di tale limite e offrono agli alunni
la possibilita di confrontarsi con
coetanei che, seppur geografi-
camente distanti, vivono una si-
tuazione simile. Tali esperienze,
inoltre, permettono alle picco-
le comunita scolastiche coinvol-
te di sentirsi sempre piu proiet-
tate verso un autentico futuro di
scambio e di crescita, oltre che di
vivere la pluriclasse come una ri-
sorsa, che permette di sperimen-
tare nuove ed efficaci modalita di
apprendimento.

I nuovi strumenti tecnologi-
ci, in definitiva, rappresentano
per la nostra Scuola una vera e
propria opportunita di arricchi-
mento, garantiscono ai bambi-
ni e al ragazzi un uso creativo e
consapevole delle informazioni,
stimolano un approccio critico
e una fruizione intelligente delle
numerose risorse a disposizione.

Promozione della competenza digitale con I'ausilio di esperti esterni e

strumenti di Robotica Educativa.




